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Nez skoncCi prazdniny
Nachyste;j si figurky podle poctu hracd a hraci kostky.

Pravidla hry:
Vsichni hraci postavi své figurky na start, domluvte se na poradi. Vysledek hodu kostkou uréuje, o kolik policek se tvoje figurka posune.
Pokud stoupnes na polic¢ko, od kterého vede Sipka, posunes se na poli¢ko u konce Sipky.

Zakladni (nejlehci) verze:

Jakmile stoupnes na pismenko, musis na dané pismenko vymyslet libovolné slovo.Jakmile stoupnes na Cislici, musis Fici Cislo,
které je HNED ZA. (Tzn. - pokud stoupnes na 1, feknes 2. KdyzZ si nevis rady a neodpovis, zastavas dalsi kolo stat.

Vyhrava hrag, ktery je prvni v cili.

Tézsi verze:
PISMENO:
- vymyslis slova na urcité téma, na kterém se predem domluvite (nazvy zvirat; nazvy mést nebo zemi;
nazev véci, kterou najdeS doma; podstatné jméno; sloveso... atd., mzes vymyslet i vlastni jinou verzi.)
CISLICE:
pro nejmensi — pocet musi ukazat na prstech (hodi-li 5, zvedne pét prstu)
pro Skoldky: vymysli pfiklad na + nebo -, aby vysledek tohoto prikladu bylo cislo, na které jsi stoupl
pro starsi $koldky: vymysli pfiklad na x nebo :, aby vysledek tohoto prikladu bylo cislo, na kterém stojis

Pfeji fajn zabavu, Jara ze Skoly zvesela
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